Antoine Courtin
Introduction a la Digital Art History | avec Olivier Bonfait

Ce que font (ou non) les données a la pratique de ’histoire de art | & partir d’une présentation sur humanités
numeriques et histoire de 'art
a I’'Université de Bourgogne




Ce document est en licence creative commons (CC BY-SA 4.0).

https://900.9l/Bt9Pwr



https://goo.gl/Bt9Pwr

A garder en téte

"Il ne faut pas parler des données
en geneéral mais toujours les
rattacher a certaines pratiques et
certains contenus"”

« Ce sont les hommes qui font vivre les machines et la donnée est
toujours le résultat de nos décisions. »

Aurélien Berra. « Pour une histoire des humanités numériques », Critique - Des chiffres et des lettres : les humanités numériques, Centre National des Lettres, 2015



La data-literacy, |la "datalphabétisation”, la maitrise de |la facon dont les données sont produites puis
peuvent étre exploitées pourrait bien étre le prochain grand enjeu en matiere d'éducation.



Ressources et histoire de I'art - une

histoire deja ancienne

1975-1979 Création par le ministere de la culture

d'une base de données des peintures
des museées francais.

Inauguration de la banque d’images
consacrée aux miniatures meédiévale de
la bibliotheque Sainte-Genevieve

Création de la revue “Histoire de I'art et
moyens informatiques”

Poste de consultation numérique au
museée d’Orsay

Vidéodisque de 15 000 images du
Musée d’art moderne, des fonds
nationaux et régionaux d’art
contemporain

La base Joconde du Ministére passe sur
le Minitel

Ouverture du site internet du Louvre

Mise en ligne des bases Joconde et
Meérimée

Création de la base Archidoc du MCC

Inauguration de la 1ere version de GALLICA

Mise en ligne de la base Palissy (création
en 1989)

Mise en ligne de la seconde version de
Galllica

Mise en ligne du proto researchspace : toutes les données
du BritishMuseum modélisées avec CIDOC-CRM
> http://www.researchspace.org/

GallicaPix : nouveau moteur de recherche
iconographique sur les documents de la WW/1
https://900.al/292kAK

Lancement du portalil
http://parismuseescollections.paris.fr/

Nouvelle version de Gallica (de la
bibliotheque nationale de France)

Mise en ligne du projet Jocondel.ab
Publication des notices objets mobiliers
du service de l'inventaire du patrimoine

de la Région Alsace sur la plateforme
OpenData

Version béta du projet APEnet (Portall
Européen des archives)

94 services d’archives ont mis des
documents numerisés en ligne

Premiere version du portail Europeana

Publication du moteur « Collection » sur
le site du MCC

Lancement Google Book Search
Mise en ligne de Photo-RMN

Premiere mise en ligne d’état-civil
numerisé en archives départementales


http://parismuseescollections.paris.fr/
https://goo.gl/2q2kAK

Ressources et histoire de I'art - une histoire deja ancienne

Jacques Thuillier

18 décembre 1985, publication dans le journal officiel des bancs
de l'association ARTIA (Association de recherche sur les
techniques informatiques de I’art) avec la création du bulletin
HAMI (histoire de l'art et moyens informatiques) par Jacques
Thuillier.

Mise en place en 1993, d'une station de numérisation HD
sous l'impulsion de Jacques Thuillier, alors Président de la
Commission informatique auprés du comité International
d'histoire de l'art et Jean-Jacques Guilbard, responsable du

Service Central d'informatique.

[...] Nous retrouvons la méme conclusion: au niveau local, une informatique aussi
diversifiée qu’on le souhaitera ; mais par derriere, de grandes banques de données
auxquelles chacun apportera son concours, recevant a la fin bien plus qu’il n’aura

lui-méme apporté.

Jacques Tuillier, Editorial (sans titre), H.A.M.I, n°17, 15 juillet 1986. Archives 051, 147-151, Bibliotheque de I'INHA,
http://www.purl.org/inha/agorha/005/19726

« [...] Linformatique s’est développée en capacité et en flexibilité d’'une
maniere prodigieuse, et désormais elle est en mesure de répondre aux
exigences de l'historien d’art. Bien plus: elle semble appelée a
bouleverser - dans un avenir preévisible et qu’il faut dés maintenant
préparer - les conditions de sa recherche, plus profondément peut-étre
que pour les autres disciplines, justement parce qu’elle résoudra des
problemes plus complexes et jusqu’ici insurmontables. Son aide pourrait
bien se révéler aussi décisive pour I’histoire de I'art que l'intervention

de la photographie voici plus d’un siécle. »

Jacques Thuillier, Editorial (sans titre), H.A.M.I, n°1, 15 novembre 1983. Archives 051, 147-151, Bibliotheque
de I'INHA, http://www.purl.org/inha/agorha/005/19726



http://www.purl.org/inha/agorha/005/19726
http://www.purl.org/inha/agorha/005/19726

La donnée, c’est de I'information et non de la technologie.

Cette distinction est fondamentale puisque qu’elle fait
toute la difféerence entre une dissemination des efforts et
des ressources pour des résultats éphémeres et une
vision cohérente qui mutualise les ressources et les
savoirs dans des projets structurants pour ’ensemble des
activites culturelles.

Josée Plamondon — 8 mai 2016



Potentiel de I'intersection entre les AOHVEHESHEERROIOEHES et I'histoire

de l'art :

+ Accroitre les ressources (images, archives, catalogues, etc.)

Diqitizing Art History

+ Analyser et interpreter les « matériaux historiques et artistiques » grace
" Conoaton) A Hsto

Apport des methodes de calcul reposant sur le « big data » et sur

a de nouvelles méthodes de calculs

analyse de texte

I'apparition de nouveaux outils
4 granascs iamilles

analyse statistique

analyse spatiale
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analyse de réseaux

analyse d’'image




A la base : des traitements statistiues des données

Interface pour réaliser des analyses statistiques quantitatives basees sur sept millions d'annotations de la plateforme de jeu
d'histoire de 'art #ARTigo

dhvlab -> Infrastructure d'enseignement et de recherche numeriques pour |'analyse de données dans les domaines de l'art, de I'histoire et de

la linguistique, hébergé a Munich _



https://goo.gl/oPMUAX

Quelques exemples représentatifs

http://goo.gl/58Er1u

analyse de réseaux

SEWEERSCEIEIEY  http://artlas.ens.fr/fr/database/

http://burckhardtsource.org/

analyse de texte

http://ukiyo-e.org/
analyse d'image




Le projet Burckhardt, soutenu par un ERC, est I'eédition en ligne des lettres adressées au
grand historien de I'art allemand. Chaque lettre est mise en ligne en format XML et donne
lieu a trois types de documents: : «<Semantic edition», the «Philological version» (avec une
reproduction photographique) et «Metadata».

http://burckhardtsource.org/



LexArt -> Words for Art : The Rise of a Terminology (1600-1750). Il porte sur I'étude du vocabulaire analvse de texte
artistique tel qu'il s'élabore au XVlle siecle et se transforme dans la premiere moitie du XVllle siecle y

au Nord des Alpes.

LR
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,;,;gh‘tt //www.lexart.fr/index.php/fr/projet/

outil numérique qui rassemble toutes les Grace a cet outil, il est possible de suivre I'évolution des sens
définitions ou évocations signifiantes de termes et d’'un méme terme, mais aussi leur diffusion dans le temps et dans
de notions extraites des textes de théorie de I'art un espace donne (’'Europe septentrionale). Il permettra également
et transcrites dans leur langue originale, avec leur de présenter I'ensemble des textes étudiés sous forme de
traduction pour les langues rares (néerlandais et bibliotheque numeérique.

latin).

Voir ’article sur le blog de ’TAPAHAU



http://blog.apahau.org/la-base-de-donnees-lexart-presentation-et-utilisation/

Le projet Erdteilallegorien im Barockzeitalter a développé une représentation spatiale des 407
allegories continentales dans le sud du Saint Empire romain sous la forme d’une carte interactive
montrant les divisions administratives et politiques de I’'Europe du XVle a I’époque actuelle.

librairie pour réaliser des cartes interactives : Leaflet
Guide sur la base de données en anglais : http://www.journal18.org/2412



http://leafletjs.com
http://www.journal18.org/2412

Le diagramme cartographie les relations entre les artistes présents dans I'exposition ’
Inventing Abstraction (MoMA, 2012-2013) qui ont eu un rOle significatif dans le
développement de ce nouveau langage artistique. Sur le site il est interactif et le

réseau de relations de chaque artiste peut &tre visualisé et documente.



https://www.moma.org/interactives/exhibitions/2012/inventingabstraction/?page=connections

Le deeplearning permet des reconnaissances automatiques d’images. Les projets du DHLab
de 'EPFL de Lausanne dans le cadre de Time Machine développent différents programmes
notamment REPLICA, qui analyse les reproductions photographiques de la collection Cini.

Pour en savoir plus, voir la conférence de Benoit Seguin a 'INHA : https://www.youtube.com/watch?v=JxFMEAok|TM
Moteur de recherche REPLICA intégré a I'interface Diamond : https://diamond.timemachine.eu/
et les différents articles sur le blog de ’APAHAU : Deeplearning, Replica, etc.



https://www.youtube.com/watch?v=JxFMEAokjTM
https://diamond.timemachine.eu/
https://diamond.timemachine.eu/

Pour les projets DAH, des structures/publications/formations en place

Frick Collection Getty Research Institute Un journal : DAH

http://www.frick.org/research/DAHL http://www_qettv_edu/reiearch/schcﬂar
s/digital_art_history/

Courtaud Institute Une formation : Duke Un journal : Artl@as

http://www.dah-journal.org/

http://courtauld.ac.uk/research/resear

ch-forum/research-groups-and-projec hitp://www.dukewired.org/ _
ts/digital-art-history-research-group http://docs.lib.purdue.edu/artlas/



http://www.dah-journal.org/
http://docs.lib.purdue.edu/artlas/
http://www.frick.org/research/DAHL
http://www.getty.edu/research/scholars/digital_art_history/
http://www.getty.edu/research/scholars/digital_art_history/
http://www.dukewired.org/
http://courtauld.ac.uk/research/research-forum/research-groups-and-projects/digital-art-history-research-group
http://courtauld.ac.uk/research/research-forum/research-groups-and-projects/digital-art-history-research-group
http://courtauld.ac.uk/research/research-forum/research-groups-and-projects/digital-art-history-research-group

d’autres Projet DAH coup de



Il s’agit d’une recherche en histoire sociale de I'art qui
s’appuie sur un instrument des humanités numeriques
— le data-scape (paysage de données), a la fois outil et
methode d’analyse, de visualisation et d’exploration
d’archives — pour traiter du cas particulier de
I’organisation Experiments in Art and Technology
(E.A.T.).

E.A.T. est une organisation
fondée en 1966 dans le but de
favoriser la collaboration entre
artistes et ingénieurs, en vue de
réaliser des projets artistiques
ou non.


http://jiminy.medialab.sciences-po.fr/eat_datascape

Le but du projet Coins est de developper un mode de visualisation attractif et intelligent pour
classer selon différents criteres 26.000 monnaies (sur 500.000) du cabinet des médailles de
Berlin. Le projet a été développé par Fachhochschule Postdam.

https://uclab.fh-potsdam.de/coins/



e architecture logicielle Modele-Vue-Controleur (MVC)
e base de données MySQL de 64 tables qui totalise en octobre

2017 pres de 100 000 enregistrements

¢ technologie AJAX

https://www.collecta.fr/

Collecta est une base de
données et un site
Internet qui
reconstituent
virtuellement la
collection de
Francois-Roger de
Gaignieres (1642-1715)
dispersée entre différents
lieux de conservation
(plusieurs départements
de la Bibliotheque
nationale de France et la
Bibliotheque Bodléienne
d’Oxford). Elle est
construite a partir de
'inventaire complet
des 5 569 items
(manuscrits, portefeuilles
de dessins et
d’estampes, imprimes,
tableaux et objets)
dressé en 1711, du
vivant de 'antiquaire.



Cette expérience de visualisation a été créee dans le cadre du mémoire de
master "Visualisation de données en perspective" (Mark-Jan Bludau) a la FH
Potsdam en coopération avec la Berlinische Galerie. Le prototype est une
visualisation exploratoire des données et des images du de la collection Raoul
Hausmann (1886 Vienne / Autriche - 1971 Limoges / France) qui fut I'un des
représentants les plus célebres du dadaisme berlinois.

https://uclab.fh-potsdam.de/hausmann/




Visualizing Visions est une interface (réalisée dans le cadre d’un doctorat) pour explore_

de maniere ludique les collections du Rijksmuseum et de représenter les résultats sous
une forme visuelle (carte, diagramme, etc.)


http://visualizingvisions.com/

http://publicartmuseum.net/wiki/Accuell



Cornelia vise a analyser l'interaction entre la dynamique des http://www.projectcornelia.be/
communautés et industries creatives anversoises et bruxelloises

du XVlle siecle (en se concentrant sur la peinture et la tapisserie)

d'une part, et les déeveloppements iconographiques et

stylistiques d'autre part.



